目 5FH-D712-01 


3 D 機能をお使い I こなる方へ 


目次 

1. お使いじなる前に . 3 

1.1 このバソコンででさること . 3 

1.2 3D 表示の仕組み . 4 

1.3 3D 表示機能をお使いじなるラえでの;主意 . 5 

2. 3D コンテンツを観る . 8 

2.1 Blu-ray 3D™ を観る . 8 

2.2 3D 番組を視聴する . 9 

2.3 サンプルコンテンツを窗る . 10 

2.4 3D ヴー厶を楽しむ . 13 

2.5 3D スク IJ- ンセーパーを設をする . 13 

3. 2D コンテンツを 3D コンテンツに変換する . 14 

3.1 通雷の DVD コンテンツを 3D 换像に変換する . 14 

3.2 通雷の写真を 3D 写真に変換する . 16 

4. スI」ジナル 3D コンテンツを作成する . 17 

4.1 オリジブル 3D コンテンツの作成 . 17 

4.2 困ったとさの Q&A. 23 


FUJITSU 


111111111111111111111 

*B5FH-D712-01* 




























































はじめに 

このたびは、弊な製品をお買い上げいただきまして、まことにありびと5ございます。 
本書では、 3 D 機能の使用方法ゆ、お使いじなる〇えでのを意事項を説 B 月しています。 
本書をよ<お読みじなり、正し<お使いいたださますよラお願いいたします。 

このマニュアルの表記(こつし、て 

参本文中の記号じついて 

本文中に記載されている記号には、なのよ5な意味びあります。 

G>oim |~操作に関連することを記述しています。必要に麻じてお読みください。 

ご 冊子のマニュアルを表しています。 


参製品などの呼び方じついて 

このマニュアルでは製品名称などを、次のよ5じ略して表記しています。 


製品名称 

このマニュアルでの表記 

Fujitsu PowerDVDQ 3 D Player 

PowerDVD 

Core 憾 WinDVD ® 

WinDVD 


•商標および著作権じついて 

Microsoft 、 Windows、Internet Explorer は、米国 Microsoft Corporation の米国およひ'/またはそ 
の関連舍なの商標です。 

インテル、 Intel は、アメ IJ 力合を国およびその他の国じおける Intel Corporation の商標です。 
Blu-ray (ブルーレイ）、 Blu-ray Disc (ブルーレイディスク）、 Blu-ray 3 D (ブルーレイ 3 D ) 
は、ブルーレイディスクアソシエーションの商標です。 

PowerDVD はヴイバ ー I 」ンク株或を社の商標です。 

「ゆさいのようせい N . Y.SALAD The MOVIE 」 の峡像について： 

本映像は富±通株ま会社び権利者の許諾を得て使用しています。 

本映像を無断で複製、公を送信、上映、貸ちなどに使用することを禁止します。 

©2010 • 天野喜孝/デジタル-メディア-ラボ 

©2007 〜2010 . 天野喜き / DML .「 N . Y . SALADJ パートナーブ 

その化の各製品名は、各社の商標または登録商標です。 

その他の各製品は、各社の著作物です。 


Copyright FUJITSU LIMITED 2010 




1.1 このパソコンでできること 


1. お使いじなる前に 


本章では、 3 D 機能ででさること、 3 D 表示の仕組み、 3 D 機能を使ラとさの;'主意事項について説 
B 月します。 

1.1 このパソコンでできること 


■ 見る 

reiu-ray 3 D ™」 に巧丽した映像や放をされている 3 D 番 
組をパソコンで楽しを'ことびでさます。映画館で見る 
よ〇な迫力のある 3 D 峡像を、自をで気軽に楽しめます。 



■ 変換する 


市販されている DVD の映画コンテンツや写 
真などの静止画を、 3 D 映像に変換して楽し 
めます。 


通常の映像 



■ 作る 

パソコンに搭載されている左ち2つの Web カメラ 
で、ス I 」ジブルの 3 D 写真や 3 D 動画を作ることびで 
さます。 



X 画像はイメージです。 

X 3D 蚊像の表示方式は複数存巧するため、 Blu-ray Disc およびご購入時にインス I ■'ールされているソフトウエア 

lii 外の 3 D コンテンツをご利巧-ご購入の際は、齡ず事前じ巧丽!|犬;兄をごお認<ださい。また、それらコンテ 
ンツの動作じついては、各コンテンツのメーカーへお問い合わせ<ださし、。 
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1. お使いじなる前に 


1.2 3 D 表示の仕組み 


人は、左ちの目でわずかに異なる角度からちのを見ることじよって、立体的に感じます。こ 
のパソコンでは、専用の液晶ディスプレイとメガネを使〇ことじよって、左ちの目に違ラ映 
像を見せることで、 3 D 表示を実現しています。 

このパソコンで採用している立体映像表示方式は、「円偏が方或」です。ディスプレイ上に合 
成表示された左目用とち目用の峡像を偏光メガネを通して見ると、左ちの目で異なる映像を 
見ることびでき、峡像を立体的に認識することびできます。 


左目用、ち目用の映像として、わず 
かじ異なる角度から撮影した映像 
びあります。 


左目用とち目用の映像を、水平1ラ 
インごとに巧出します。 


左目用の蚊像とち目用の映像を 
1ラインごとに合成して表示しま 
す。 


添付のメガネをかけると、左目には 
左目用の映像、ち目にはち目用の映 
像だけび見え、立体視することびで 
さます。 


左目用の映像 ち目巧の映像 



メガネをかけずに見た場合 
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※画像は、イメージです 







1.3 3 D 表示機能をお使いじなる 5 えでのを意 


1.3 3 D 表示機能をお使いじなる5えでのを意 


■ 3 D 表示をちをじお使いいただ < ためじ 

. 3 D 映像を安全じご利用いただくためのを意事項などの詳細は、 「3 DC 安全ガイドライン」 
をご覧くださし、。 （ http :// www .3 dc . gr . jp / jp / index . html ) 

. 3 D 映像の視聴中に、異甫を感じた場合は、ただちに視聴を中止してくださし、。 

. 3 D 映画などを視聴する揚合は、1作品の視聴ごとに適度に休憩を取ってください。ス I 」ジ 
ブルの 3 D 映像を作る場合は、30〜60分を目をに適度に休憩を取って<ださし、。 

• 光過敏の既往をのある方、略臓に疾患のある方、体調不良の方、睡眠不足の方、疲れた 
状態の方、酒気を帯びた方、ほ娠している方、年配の方、重度の病気を患っている方、 
睡眠障害の方、てんかんを患っている方は、 3 D 峡像の視聴を控えてくださし、。 

. お視ゆ遠視の方、左ちの視力び異なる方や乱視の方は視力履正メガネの装着などにより、 
視力を適切に履正した5えで、 3 D メガネをご使用くださし、。 

• 3 D 映像の視聴年齢じついては、およそ5〜6歳 L ソ上を目安じしてくださし、。 

. お子様び視聴するときは、疲労ゆ不快感などじ巧する自覚をがびわかりにくいため、保 
護ちの方び視聴環境の調整や目の疲れびないかを意して < ださし、。 

. 3 D 映像の視聴中に、映像び二重に見えたり、立体的に感じじくい揚合は視聴を中止し、 
視聴位置ゆソフトウてアの設定を確認して < ださし、。 

• 左ちのカメラからの映像び入れ曽わったが態で作成した 3 D コンテンツを視聴すると、視 
覚疲ちゆ不快感の原因じなるため、左ちのカメラ峡像び正しい設定であることを確認し 
てください。設定方まじついては、「4.1ス I 」ジブル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの 
初期設定をする」をご覧< ださし、。 

. 3 D メガネを使用するときは周囲に壊れやすいちのを置かないでください。 3 D 映像を実際 
の物じ間違えて身体を動かし、周囲の物を破損してけびの原因じなることびあります。 

. 3 D 映像の視聴は、吐さ気、知覚-視覚の異萬ゆ方向感覚の喪失、眼精疲労、姿勢び不を 
定じなるなどのを状を引さ起こす可能性びあるため、転倒のおそれびある場所でパソコ 
ンをお使いじならないでくださし、。 
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1. お使いになる前に 


■ 表示を視聴するためじ 

. 3 D メガネは純正品をお使いください。 

. 3 D 表示機能をお使いになるときは、顔を傾けず、両目を水平にしたが態でご覧ください。 

.ESPRIMO FH 570 シリーブの場合、 3 D 映像を効果的 I こ視聴でさる推奨位置は、液晶ディ 
スプレイの垂直方向から約6〜14°の角度、約55〜 70 cm の距離です。 



.ESPRIMO FH 900 シ IJ ーブの厦合、 3 D 映像を効果的 I こ視聴でさる巧奨位置は、液晶ディ 
スプレイの垂直方向から上に約4° 、 下に約4°の角度、約55〜 70 cm の距離です。 



.LIFEBOOK の場合、 3 D 映像を効果的に視聴でさる推奨位置は、液晶ディスプレイの垂直 
方向から約4〜10°の角度、約55〜 70 cm の距離です。 
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映像や個人差によって、 3 D 映像として見えにくい揚合びあります。 


































1.3 3 D 表示機能をお使いじなる 5 えでのを意 


■ 3 D メガネの取りおいじついて 

• 3 D 映像を視聴するときじ(外は、 3 D メガネを装着しないでくださし、。 

. 3 D メガネをかけたまま移動しないでください。周りび暗くなり、転倒などじよるけびの 
原因じなることびあります。 

. 3 D メガネは、このパソコンで 3 D 表示を視聴するじ(外の用途に使用しないでください。他 
の 3 D 表示機器の視聴ゆ、サングラスとして使用しないでくださし、。 

. 3 D メガネじ使用している搞光フィル厶（レンブ表面）は水分、温度、湿度の影響を受け 
やす<、損傷しやすい性質をちっています。取りあいにはご;'主意<ださし、。 

■ 3 D メガネの偏がフィル厶は、強く巧したり、擦ったりしないでくださし、。 

- 3 D メガネは、直斯曰化の当たる場所ゆヒーターせおなどの高温になる揚巧に放置しな 
いでください。 

- 3 D メガネをご使用じならないときは、巧属のグースに入れて、お子様の手の届かない 
ところに保管してください。 

- 3 D メガネには、投げたり、落とすなどの強い衝撃をちえないでください。 

■ 3 D メガネのミちれは、乾いた柔らひい巧で巧き取ってください。シンブーゆベンジン、 
富掃巧スプレー、洗剤、メガネ用スプレーなど（液体のちの）は絶巧に使巧しないで< 
ださし、。 

-水滴び巧着したときは、すぐに乾いたゆわらかい巧（市販のメガネ巧清掃ク□ス）で軽 
く巧き取ってくださし、。 

. 3 D メガネじ異萬-故障びあったときはただちに使用を中止してください。 

. 3 D メガネを分解したり、改造しないでくださし、。 

3 D メガネじついてのを意は、 D 『取あ説明書 J の「を全上のごを意」ちご覧くださし、。 
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3 D コンテンツを観る 


3 D コンテンツを観る 


本章では、 3 D 映画を収録した Blu-ray の再生、 3 D のテレビ番組の視聴など、 3 D コンテンツを観 
る方まじついて説巧します。 


2.1 Blu - rav 3 DTM を観る 


このパソコンでは、 Blu-ray 3 D ™ じ巧麻したディスクを再をすることびできます。 
再生の手順はかのとおのです。 

1. ディスクをセットします。 

ディスクをセットする方法については、 D 巧別及説日月書 J をご覧くださし、。 


2. 「自動再生」ウィンドウびきをされた 6 、 「 Blu - ray ビデオの再生」をク U ックします。 



初めて 3 D コンテンツを再生する場合は、かのよ5なメッセージび表示されるので、 
「いいえ」をクリックします。「はい」をク I 」ックした揚合は、表示されるウインドウ 
で rOK 」 をク IJ ックします。 



デイスクの再をび開始されます。 


3. 再生び開始されない場合は、 G 1 (再生）をクリックします。 



4. 3 D メガネをひけて視聴します。 

















2.2 3 D 番組を視聴する 


Ooint 3D のコンテンツを 2D で再生する場合 

ウィンドウち下の日 3 (3 D ディスプレイ設定を開 <) をク IJ ックし、表示される 「3 D ディス 
プレイの設定」ウィンドウで 、 「BD 3 D 再生を有効にする」の图をク IJ ックして[□にします。 



2.2 3 D 番組を視聴する 


このパソコンでは、放送されている 3 D 番組を視聴することびできます。 

3 D 番組を視聴する手順は次のとおりです。 

1. リモコンの【テレビ】を巧します。 

「 DigitaITVboxJ び起動します。 

2. 3D 番組び放送されているチャンネルじ切り替えます。 

3. 3D 番組び縦半分に分割されて左むじ同じ映像び表示される場合は、リモコンの【*】 
を巧します。 

3 D 番組び全画面で表示されます。 

4. 3D メガネをひけて視聴します。 


■ 3 D 番組を視聴する5えでのを意 

• 3 D 表示は 3 D 番組に巧麻した機能です。 3 D 番組 L ソ外で、 IJ モコンの【*】を巧すなどの 3 D 
表示操作を行〇と、テレビ画面び乱れる場合びあります。 

. 3 D 表示は、全画面で表示されます。 3 D 表示中にウィンドウサイブを変更することはでさ 
ません。 

• 録画中の 3 D 番組を 3 D 表 W することはでさません。録画中の番組は、録画番組一覧から番 
組を追いかけ再をすると、 3 D 表示することびできます。 

• 3 D 表示中にメニューなどを表示すると、正しく 3 D 表示されない場合びありますのでごを 
意くださし、。 

. Digi ね ITVbox から外部記憶媒体に書き出した 3 D 番組を、 3 D 表示することはできません。 
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2. 3 D コンテンツを観る 


■ マウスで操作する 

マウスで 2 D を 3 D 表示に切り曽える手順はかのとおりです。 


1 . 

2 . 


テレビ画面の上でマウスをクリックします。 


メニューび表示されます。 

ウインドウち上の国をクリックします。 



3 D 表示に切り营わります。 


ま:画面で 3 D 表示されます。 


■ キーボー ドで操作する 

キーボードで 2 D を 3 D 表示に切り曽える手順は巧のとおりです。 
1. キーボードで「*」を入力します。 

ま:画面で 3 D 表示されます。 


2.3 サンプルコンテンツを観る 


このパソコンじは、 3 D 再生巧のサンプルコンテンツび搭載されています。 
サンプルコンテンツを再をする手順は次のとおりです。 


@ (スタート）►「すべてのプ□グラム J ►「Fujitsu PowerDVD 9 3 D Player 」► 
「Fujitsu PowerDVD 9 3 D Player 」 の順じクリックします。 

初めて 3 D コンテンツを再をする場合は、次のよ〇なメッセージび表示されるので、 
「しル > え」をクリックします。「はしりをク I 」ックした揚合は、表示されるウィンドウ 
で rOK 」 をク IJ ックします。 


3D ムービ ーがお梁しみしただけるようになりまし 
た。互換せの統ディスルイ巧 W スをご利用 
の場合は、 Fujitsu PowerDVD9 3D Player で 
3D ム-ビ再生が巧自巧す。 3D デイスルイ 
を設定しまずか？ 

3D 巧1■まをご貴になるには 3D イガネを着用して 
くでさい。 

また 3D 巧像の巧惊中に瘡巧や不快を感じ 
た時は視惊を中がし術苗を巧ってくださし U 木 
なをしてら巧きしなし嫣合は、視巧をや止して 
ください。 
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2.3 サンプルコンテンツを観る 



3. 


4. 


設定を変更します。 

①「動画ファイルおよび DVDI こ 3 D を適用する」の巧をク IJ ックして图じします。 
③ 「3 D メディアファイル再をを使用」の。をク IJ ックして《にします。 

③ ▼をク I 」ックし、「だち」を選択します。 

④ 「 OK 」 をク IJ ックします。 


3D デ ィス:? レイの設定 

巧 抓 3D S 生:をち細こずる 
3D 面面対角寸ミモ（インチ)： 


_]抵困!ファイルおよび DVD に孤を通用する 
'TrueTheater 3D をぽう 
3D シーン深さ： 


I • Jo 饥アファィル再をを保巧 
犯封函レイアウト： 



左が贈の切り设ミ: 


ウィンドウ左下の3( メディアを選択）►「メディアファイルを開く」の順にクリッ 
クします。 
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2. 3 D コンテンツを観る 


5. サンプルコンテンツを選択します。 

①「マイビデオ」一 「 Fujitsu 3 D 」 をク I 」ックします。 
③動画ファイルをダブルクリックします。 

③ 「 OK 」 をク I 」ックします。 



(画面は機種ゆ状況により異なります) 
動画ファイルの再生び開始されます。 

6. 3D メガネをかけて視聴します。 


Ooint 次のよ〇なメッセージび表示される場音 

「はい、機能を一時停止します。」の 'をク I 」ックして®にして、 「0 K 」 をクリックします。 


@ ノレ r デフィニションコンテンツ 


A イデ7イニシ3ン]ンテシツ 5W 出しホし6。 ）W デ： J イこシ3ン]ンテンツめ再をじ扫 
Tnj«Th け，* r Li け tins ヒス7—トデイン 5— レース巧おの一時巧 it 5わめめします•ネ 
す<•これ5の巧おを才]じレますかで 


はい，沒巧を一時巧止レます ，I 
‘. U 、 いミ，《おを巧巧しホす. 


I□巧回.この:!{ウ6—ヴを去モしない 
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2.4 3 D ヴー厶を楽しむ 


2.4 3 D グー厶を楽しを' 


このパソコンには、 3 D ヴー厶び搭載されています。 

3 D ヴームの起動方法はかのとお0です。 

1. @ (スタート）►「すべてのプ□グラ厶 」 ►「TriDef 30」^「30 Game Driver for 
Fujitsu 」 の順にクリックします。 

使用可能なソフトウエアの一覧び表示されます。 

2. -覧じあるを^ (とびだす熱帯魚！）をダブルク IJ ックします。 

3 D ヴー厶の「とびだす熱帯魚！」び起動します。 

3 D メガネをかけてヴー厶をお楽しみください。 


2.5 3 D スクリーンセーバーを設定する 


このパソコンじは、 3 D スク I 」ーンセーバーび搭載されています。 

3 D スク I 」ーンセーバーの設定方法はかのとおりです。 

1. デスクトップの何ちないところをちクリックして、表示されるメニューひ6「個人設 
を」をクリックします。 

2. 「スク IJ - ンセーバー」をクリックします。 

「スク I 」ーンセーノ\'一の設定」ウィンドウび表示されます。 

3. 「スクリーンセーバー」で「スクリーンセーバー for FUJITSU PCJ を選択します。 

4. 「設定」をクリックします。 

5. 「種類」で 「THE MOVIE やさいのようせい3 D 」を選択して、 「 OK 」 をクリックします。 
スクリーンセーパ'-じ 「THE MOVIE ゆさいのようせい3 D 」び設定されました。 
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^ 2 D コンテンツを 3 D コンテンツじ変換する_ 

3. 2 D コンテンツを 3 D コンテンツじ変換する 


本章では、市販されている DVD の映画ゆコンテンツ、または写真などの画像ファイルを 3 D に変 
換して観る方法について説巧します。 

3.1 通常の DVD コンテンツを 3 D 映像に変換する 


このパソコンでは、通萬の DVD コンテンツを擬似的に 3 D 映像として再生することびできま 
す。ただし、かのディスクは、 3 D 再をでさません。 

. AVCREC 形式で録画された DVD 
. AVCHD 形式で記録された DVD 
. テレビ番組をダビング/移動（ムーブ）した DVD 
. Blu-ray 3 D ™ に巧麻していない Blu-ray Disc 

再生の手順はかのとおのです。 

1. ディスクをセットします。 

ディスクをセットする方法じついては、 D 阳別及説日月書 J をご覧<ださし、。 

「自動再を」ウィンドウび表示されたり、 「 WinDVD 」 び起動した場合は、ウィンドウち 
上の@をク I 」ックします。 

2. @ (スタート）►「すべてのプ□グラム J ►「Fujitsu PowerDVD9 3D Player」► 
「Fujitsu PowerDVD9 3D Player 」 の順じクリックします。 

初めて 3 D コンテンツを再生する厦合は、かのよ〇なメッセージび表示されるので、 
「いいえ」をクリックします。「はしりをク I 」ックした揚合は、表示されるウインドウ 
で rOK 」 をク IJ ックします。 
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3.1 通甫の DVD コンテンツを 3 D 映像に変換する 



4. 


5. 


設定を変更します。 

①「動画フアイルおよび DVDI こ 3 D を適用する」の巧をク IJ ツクして图じします。 
③ 「True Theater 3 D を使う」の,...をク IJ ツクして》じします。 

③ 「 OK 」 をク IJ ツクします。 


3 D デ イス ブレイの設定 


マ 抓 3 D 巧ををち知にずる 
3 D あ面巧角寸ミモ（インチ)： 



ちも巧巧の切り设ミ: 


□ (再生）をクリックします。 



ディスクの再生び開始されます。 


6. 3D メガネをかけて視聴します。 
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3. 2 D コンテンツを 3 D コンテンツじ変換する 


3.2 通常の写真を 3 D 写真に変換する 


このパソコンでは、通雷の画像ファイルを擬做的に 3 D 画像として観ることびできます。 

巧麻しているファイル形式は次のとおりです。ただし、ファイルによっては、 3 D で表示で言 
ない場合びあります。 

BMP 、 JPG、PNG 

変換の手順はかのとおのです。 

1. 3 D 表示するファイルをちクリックして、表示されるメニューから 「TriDef 3 D Media 
Player でち生」をクリックします。 

「TriDef 3 D Media Player 」 び起動し、ファイルび表示されます。 

2. マウスポインターを 「TriDef 3 D Media Player 」 ウィンドウの下側に移動します。 
コント□-ルバーび表示されます。 

3. 口 D 」 ボタンをク IJ ックします。 

2 D の場合は 3 D じ、 3 D の揚合は 2 D じ表示び切り曽わります。 

4. 3 D メガネをひけて写真を見ます。 

な。 int「TriDef 3 D Media Player で再生」び表示されなし、揚合 

ちクリックして表示されるメニューじ 「TriDef 3 D Me 址 a Player で再生」び表示されないファ 
イルは 、 「TriDef 3 D Media Player 」 で表示することはできません。 

また 、 「TriDef 3 D Me 址 a Player で再生」び表示される場合でも 、 「TriDef 3 D Me 出 a Player 」 で 
表示できない揚合びあります。 

を oint 「@メニュ ー 」ひら起動 

「TriDef 3D Media Player 」 は「@メニュ ー」 から起動することもできます。 

手順は次のとおりです。 

1. デスクトップの「@ メニュー」をクリックします。 

「@ メニュ ー_! び起動します。 

2. 「3 D 」 ► 「写真などを 2 D から 3 D じ変換して見る」 ► 「このソフトを使う」の順にク U ッ 
クします。 

「TriDef 3 D Media Player 」 び起動して、 「 TriDef メディアファイルを選択」ウィンドウ 
び表示されます。 

3. ファイルを選択して再をします。 
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4.1 ス I 」ジブル 3 D コンテンツの作成 


オリジブル 3 D コンテンツを作成する 


このパソコンでは、搭載されている左ち 2 つの Web カメラで撮影することじより、才 IJ ジブルの 
3 D 写真ゆ 3 D 動画を作ることびでさます。本章では、ス IJ ジナルの 3 D コンテンツの作成方ま、 
を意事項じついて説日月します。 


4.1 オリジブル 3 D コンテンツの作成 


初めて 3 D カメラビューアーを使5ときには、初期設をび必要です。また、初期設定終了後は、 
「マイ IJ カバリ」でディスクイメージを作成しておくことをお勧めします。 


■ カメラの初期設定をする 

3 D 効果の強さは、見る位置によって変わります。ここでは、 3 D 表示を最適に楽しを'ための 
調整を行います。実際に 3 D 視聴をする位置で調整を行ってください。 3 D 映像を効果的に視 
聴できる巧奨位置については、「1.3 3 D 表示機能をお使いじなるラえでのを意」の「表示を視 
聴するためじ」をご覧 < ださし、。 

初期設定の手順はかのとおのです。 

1. @ (スタート）►「すべてのプ□グラ厶」►口 D カメラ」 ►「3 D カメラ設定」の順にク 
リックします。 

2. 「なへ」をクリックします。 



なじ L 乂下の項目を設定します。 

「初期設定の確認」までは、 3 D メガネをかけないでくださし、。 
-ちカメラの巧認 
-左カメラの巧認 
-上下の位置巧正 
■ 左ちの位置ネ甫正 
-初期設定の巧認 
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ス I 」ジナル 3 D コンテンツを作成する_ 

ちカメラの確認 

ちカメラの映像を確認します。 

1. 左カメラを手（指）で隠して、蚊像び表示されていることを確認します。 

I -だカメラを指で隠す 




カメラの位置じついては、 D 巧別及説 B 月書 J の「各部の名称と働き」をご覧<ださし、。 

2. 正常に表示されているひ確認します。 

①正常に表示されているか巧認します。 

③指で表示び隠れた場合は、「2. FJ Camera 」 を選がします。 

③上下反転している場合は、「180度回転」の巧をク I 」ックして图じします。 

① 


3. 補正び終了したら、「なへ」をクリックします。 

左カメラの確認 

左カメラの映像を確認します。 

1. ちカメラを手（指）で隠して、峡像び表示されていることを確認します。 

ちカメラを指で隠す 




カメラの位置じついては、 D 巧別及説 B 月書 J の「各部の名称と働き」をご覧<ださし、。 






4.1 ス I 」ジブル 3 D コンテンツの作成 


2. 正常に表示されているか確認します。 

①正萬に表示されているか確認します。 

③指で表示び隠れた場合は、「1 .FJ Camera 」 を選択します。 

③上下反転している場合は、「180度回転」の图をク IJ ックして巧じします。 

看 


■パ *,-- -I 户つ 、 ' I ] 

_ の 1-^ __ 心 — ぃ… _ 

3. 補正び終了したら、「次へ」をク IJ ックします。 

上下の位置補正 

合成映像の上下の表示位置を補正します。 

1. スライダーをドラッグして、左ちのカメラの映像を上下に調整し、あなたの顔び上 
下方向に完全に一致するよ5じ調整します。 

①スライダーをドラッグして、ブレを巧正します。 


このブレを巧正します 


① 


2. 補正び終了したら、「次へ」をクリックします。 
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4. 才 I 」ジナル 3 D コンテンツを作成する 


左ちの位置補正 

合成映像の左ちの表示位置を巧正します。 


1. スライダーをドラッグして、左ちのカメラの映像を左ちじ調整し、あなたの顔びち 
ち方向に完全じ一致するよ〇じ調整します。 

①スライダーをドラッグして、ブレを補正します。 



このブレを巧正します 


2. 補正び終了したら、「巧へ」をクリックします。 


初期設定の確認 

正しく初期設定びでさたひ確認します。 

3 D メガネをかけて、片目ずつで見ます。四隅の模様び、ホい丸だけまたは緑の四角だけ 
じ見えることを確認してください。 

見えることを確認したら、「完了」をクリックします。 

正しく見えない場合は、「戻る」をク I 」ックし、上下の位置補正からゆり直してくださし、。 



これで、 3 D カメラの初期設定び完了しました。 
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4.1 ス I 」ジブル 3 D コンテンツの作成 


■ 3 D コンテンツを作る 

パソコンに搭載されている左ち2つの Web カメラで、ス IJ ジブルの 3 D 写真ゆ動画を作ること 
びで言ます。 

作つた写真や動画を見る方法は、後述の「自分で作った 3 D コンテンツを見る」をご覧 < ださし、。 


1. @(スタート） ► 「すべてのプ□グラ厶」 ►「3 D カメラビ ューアー」 ► 口 D カメラビ ュー 
アー」 の順にクリック します。 

3 D カメラビューアーび'起動します。 

初めて 3 D カメラビューアーを起動する揚合は、ライセンス同意画面び表示されるの 
で、の容を確認し、「はい」をク I 」ックします。 


3D カメラビユーアー 

x 

ライだ:> ス有宜含 

H 下め3イ它ンス面居室おだむ V 



この田因#®日掃訳:主. SStDEnd User Licsnse Agreement t'EULi') 欄 

I する目ので巧を左 r •ち占のです，を宜石ま坦と.串5呈 K きとの童を任じさ富 S 広つ 
i て巧をしておごますザ.一部意巧されてい5目けあり，本男巧の註巧につきまして 
I は芙文勇«書5正式玄書としてご鼠頁きにくお！!いいたします. 



2. 3 D コンテンツを作ります。 

①匹]をク I 」ックします。 

画面の表示び 3 D 表示に切り曽わり、 3 D コンテンツを撮影できるが態になります。 
3 D 表示機能をお使いになるときは、 3 D メガネをかけてくださし、。 

③写真を撮る場合は「スナップシヨット」を、動画を撮影する場合は「キャプ 
チャー」をク IJ ックします。 

③ 3 D カメラビューアーのその他の機能については、ヘルプをご覧ください。 



③ 
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4. 才 I 」ジナル 3 D コンテンツを作成する 


■ 自分で作った 3 D コンテンツを見る 

1. @(スタート） ► 「すべてのプ□グラ厶_| ► 口 D カメラビ ユーア ー」 ►「3 D カメラビ ユー 
アー」 の順にクリック します。 

3 D カメラビユーアーび'起動します。 

2. 撮影した写真や動画ファイルをダフルクリックすると、表示/再生ウィンドウび表 
示されます。 

2 D 映像として撮影した写真ゆ動画は 2 D として、 3 D 映像として撮影した写真ゆ動画は 
3 D として表示/再生されます。 

表示/再をウィンドウび表示されている状態で写真や動画ファイルをク IJ ックする 
と、表示び切り曽わります。 

3 D カメラビューアーのその他の機能じついては、ヘルプをご覧くださし、。 



撮影した导真-動画 
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4.2 困ったと含の Q&A 


4.2 困ったとさの Q&A 


3 D 機能び使えない場合の巧赃まじついて説明します。 


■ カメラの映像び上下逆になっている 

3 D カメラの初期設定を行って<ださい。初期設定じついては、「4.1才 IJ ジブル 3 D コンテ 
ンツの作成」の「カメラの初期設定をする」をご覧 < ださし、。 

■ 視聴する位置やパソコンの巧さを変えたら、 3 D に見えなくなった 

「1.3 3 D 表示機能をお使いじなる〇えでのを意」をご覧じなり、最適視聴位置で 3 D 表示をご 
覧くださし、。 

視聴する距離び変わった揚合は、「4.1オリジナル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの初期設 
定をする」をご覧になり、 3 D カメラの初期設定を行ってくださし、。 


■ 視聴する位置やパソコンの巧さを変えたら、立体映像び二重に見える 

「1.3 3 D 表示機能をお使いじなる5えでのを意」をご覧じなり、最適視聴位置で 3 D 表示をご 
覧くださし、。 

視聴する距離び変わった揚合は、「4.1オリジナル 3 D コンテンツの作成」の「カメラの初期設 
定をする」をご覧じなり、 3 D カメラの初期設定を行ってくださし、。 
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